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Projekt under udvikling. Jeppe Bundsgaard

Byg fremtidens Horne Land og Svanninge
Luanti er en fri og gratis klon af Minecraft. Med brug af offentlige data om Danmarks geografi, 
natur, infrastruktur og bygninger har jeg skabt en model af den sydvestlige del af Faaborg-Midtfyn 
Kommune – altså områderne Horne Land og Svanninge, Haastrup, Falsled, Millinge osv.1 I Luanti 
kan man bevæge sig rundt på Horne Land/Svanninge og fornemme områdets sammenhænge og 
sammensætning. Man kan gå sin skolevej og finde vej til sine klassekammerater. Man kan finde 
grundplanet af sit hus og måske bygge det op i fuld version.

Og man kan omforme og skabe en vision for et fremtidigt landskab.

Man kan også bygge gårde med dyr og planteavl, anlægge søer og moser, plante træer – og fælde 
dem. Man kan anlægge veje, bygninger og legepladser. Eller etablere cykelstier.

I første omgang har jeg brug for hjælp og rådgivning fra alle der vil. Hvad fungerer, hvad kan være 
bedre? Hvordan kan børn instrueres i at bruge programmet? Hvad skal man være opmærksom på.

Sådan gør du
Den letteste måde at prøve er at gå ind på https://luanti.denfjerdepart.dk og skrive et selvvalgt 
brugernavn og kodeord. Klik Spil og du er i gang.

Installer programmet (valgfrit)

Det er givetvis hurtigere at bruge en klient. 

Hent programmet her: https://www.luanti.org/downloads/ og installer det. Eller hent det på din 
Android-enhed.

Vælg ”Tilslut spil” og skriv 
luanti.denfjerdepart.dk i adressefeltet. 
Behold port 30000.

Skriv det brugernavn du ønsker at 
spille under, og vælg Registrer. Vælg 
et kodeord. Næste gang 
dobbeltklikker du bare på 
luanti.denfjerdepart.dk øverst i venstre 
ramme.

Så er det tid til at spille.

1 Data stammer fra https://dataforsyningen.dk og https://datafordeler.dk. Rekonstruktionen af Horne og Svanninge er 
skabt med en tilpasset version af World2minetest: https://github.com/fyrk/world2minetest. 
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Spilfunktioner

Du bevæger dig med de fire 
taster w, s, a og d. De sidder 
oppe til venstre på tastaturet – og 
det giver sig selv at w er frem, s 
tilbage, a til venstre og d til 
højre.

Brug musen til at dreje og kigge 
op og ned.

Brug venstre museknap til at 
fjerne ting og slå huller i jorden. 
Hold den nede lidt tid, så går det stærkt.

Brug højre museknap til at sætte det du har i hånden. 

Hvis du vil se hvad du har i din beholdning, og udvælge det du skal bruge, tryk på tasten i. Flyt det 
du skal bruge, ned i felterne. Du har alt hvad hjertet begærer i din beholdning, for spillet er i 
”kreativ”-tilstand.

Gå tilbage med Esc-knappen (den 
oppe til venstre). Skift mellem 
felterne med knapperne b og n for at 
få forskellige ting i hånden. Placer 
dem med højre museknap.

Du har mange tilladelser som spiller. 
Så hvis du gerne vil se det hele lidt 
fra oven, så kan du flyve. Slå 
flyvetilstand til med k. Og brug 
derefter mellemrumstasten til at 
flyve op, og venstre shifttast (den 
der laver store bogstaver) til at dale 
nedad.

Der er mange andre taster der gør 
ting. Se en liste på 
https://docs.luanti.org/for-players/controls/#pc. Eller klik på Esc og vælg Indstillinger og derefter 
Keyboard and mouse (ja, der er nogle frivillige der skal have oversat det hele).

Du kan give kommandoer til spillet ved først at trykke på t og dernæst skrive kommandoen. Se alle 
kommandoer ved at skrive /help.

En brugbar kommando er /poi_gui (som står for Point of Interest Graphical User Interface) som 
åbner en oversigt over steder/interessepunkter du kan hoppe direkte til. Måske er du startet i spillet i 
midten af en tom mark. Så skriv t og derefter poi_gui og vælg fx Svanninge og klik Gå. Så skal du 
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se løjer :-). Du kan også skrive /poi_jump efterfulgt af navnet på interessepunktet, prøv fx 
Højmarksten – så kommer du til min gård.

En anden brugbar kommando er /teleport efterfulgt enten af koordinater eller af navnet på den 
spiller du vil hen til.

Undersøg verden

Bevæg dig rundt. Flyv lidt op i højden og få overblik. Det er en interessant oplevelse at genkende 
steder man har været. Følg for eksempel en kendt vej. Bevæg dig på afveje og find tilbage igen.

I din beholdning er der et kompas. Hvis du lægger det i felterne, viser det hele tiden hvor nord er 
(den røde pil). Det kan hjælpe lidt til at bevare overblikket.

I beholdningen er der også dyr. Prøv at indsætte en ko eller en høne. De kan hegnes ind på 
dyrehegnet i din beholdning. Der er også korn og plantefrø. Og kompost. Se om du kan blive 
selvforsynende.

Måske får du lyst til at bygge et hus op i højden med vinduer og døre. Måske synes du det er sjovt 
at skabe en gård med dyr og planter.

Eller tag en tur i Svanninge Bakker og Bjerge og nyd udsigten.

Fortæl mig meget gerne hvad du synes om det og ser af muligheder – og udfordringer. Jeg er selv 
ikke den store computerspiller, men har haft det ret sjovt. Skriv til jebu@edu.au.dk eller ring på 
3119 2607.

3

mailto:jebu@edu.au.dk

	Byg fremtidens Horne Land og Svanninge
	Sådan gør du
	Installer programmet (valgfrit)
	Spilfunktioner
	Undersøg verden



