Horne Land, 3. september 2025
Projekt under udvikling. Jeppe Bundsgaard

Byg fremtidens Horne Land og Svanninge

Luanti er en fri og gratis klon af Minecraft. Med brug af offentlige data om Danmarks geografi,
natur, infrastruktur og bygninger har jeg skabt en model af den sydvestlige del af Faaborg-Midtfyn
Kommune — altsd omraderne Horne Land og Svanninge, Haastrup, Falsled, Millinge osv." I Luanti
kan man bevage sig rundt pd Horne Land/Svanninge og fornemme omradets sammenheange og
sammensetning. Man kan ga sin skolevej og finde vej til sine klassekammerater. Man kan finde
grundplanet af sit hus og mdaske bygge det op i fuld version.

Og man kan omforme og skabe en vision for et fremtidigt landskab.

Man kan ogsa bygge garde med dyr og planteavl, anleegge sger og moser, plante treeer — og feelde
dem. Man kan anlaegge veje, bygninger og legepladser. Eller etablere cykelstier.

I fgrste omgang har jeg brug for hjelp og radgivning fra alle der vil. Hvad fungerer, hvad kan vere
bedre? Hvordan kan bgrn instrueres i at bruge programmet? Hvad skal man vere opmearksom pa.

Sadan gor du

Den letteste made at prgve er at ga ind pa https://luanti.denfjerdepart.dk og skrive et selvvalgt
brugernavn og kodeord. Klik Spil og du er i gang.

Installer programmet (valgfrit)

Det er givetvis hurtigere at bruge en klient.

Hent programmet her: https://www.luanti.org/downloads/ og installer det. Eller hent det pa din
Android-enhed.

Velg “Tilslut spil” og skriv
luanti.denfjerdepart.dk i adressefeltet.
Behold port 30000. Startspil  Tilslutspil Indhold [2] Om

Adresse

luanti.denfierdepart.dk

Skriv det brugernavn du gnsker at * Favoiter
spille under, og veelg Registrer. Valg i
et kodeord. Neeste gang
dobbeltklikker du bare pa
luanti.denfjerdepart.dk gverst i venstre - w

” FFA Skywars Ew Navn Kodeord

ramime. . o jeppe

Serverbeskrivelse

Sa er det tid til at spille. /X AN = Reaiste Loan

1 Data stammer fra https://dataforsyningen.dk og https://datafordeler.dk. Rekonstruktionen af Horne og Svanninge er
skabt med en tilpasset version af World2minetest: https://github.com/fyrk/world2minetest.


https://luanti.denfjerdepart.dk/
https://dataforsyningen.dk/
https://www.luanti.org/downloads/
https://github.com/fyrk/world2minetest
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Spilfunktioner

Du beveager dig med de fire Keybindings.
taster W, S’ a Og d De Sldder Forward Change camera Range select
oppe tll venstre pé tastaturet — Og Backward Toggle minimap ge
. . Left Toggle fly Inc. range
det glver sig selv at w er frem, S Right Toggle pitchmove Console
. . . Auxl Toggle fas Command
tllbage’ a tll venstre Og d Ul Jump Space Toggle noclip Local command
hgj re. Sneak Left Shift = Mute / Block bounds
Dec. volume Toggle HUD F1
. . . Inc. volume Toggle chat log 4
Brug musen tll at dre.]e Og klgge en Autoforward Toggle fog F3
op og ned. Sl Sl A "Aux1" = climb down
Zoom Screenshot [ 14 Dontlebn i T
0 ap "jump” to toggle fly
Brug venstre museknap til at SHEIC] ein
SEV] Cancel

fjerne ting og sla huller i jorden.
Hold den nede lidt tid, sa gér det steerkt.

Brug hgjre museknap til at seette det du har i handen.

Hvis du vil se hvad du har i din beholdning, og udvelge det du skal bruge, tryk pa tasten i. Flyt det
du skal bruge, ned i felterne. Du har alt hvad hjertet begerer i din beholdning, for spillet er i
“kreativ”-tilstand.

Ga tilbage med Esc-knappen (den
oppe til venstre). Skift mellem
felterne med knapperne b og n for at L . j -
fa forskellige ting i handen. Placer N
dem med hgjre museknap. | | |: :| | |
Sa hvis du gerne vil se det hele lidt

fra oven, sa kan du flyve. Sla _

flyvetilstand til med k. Og brug : > 4 4 *
derefter mellemrumstasten til at
flyve op, og venstre shifttast (den

der laver store bogstaver) til at dale
nedad.

Crafting Recipes All Nodes Tools Items

Du har mange tilladelser som spiller.

v
<
<>

Der er mange andre taster der ggr
ting. Se en liste pa
https://docs.luanti.org/for-players/controls/#pc. Eller klik pa Esc og velg Indstillinger og derefter
Keyboard and mouse (ja, der er nogle frivillige der skal have oversat det hele).

Du kan give kommandoer til spillet ved ferst at trykke pa t og derneest skrive kommandoen. Se alle
kommandoer ved at skrive /help.

En brugbar kommando er /poi_gui (som star for Point of Interest Graphical User Interface) som
abner en oversigt over steder/interessepunkter du kan hoppe direkte til. Maske er du startet i spillet i
midten af en tom mark. Sa skriv t og derefter poi_gui og veelg fx Svanninge og klik Ga. Sa skal du


https://docs.luanti.org/for-players/controls/#pc

se lgjer :-). Du kan ogsa skrive /poi_jump efterfulgt af navnet pa interessepunktet, prgv fx
Hgjmarksten — sa kommer du til min gérd.

En anden brugbar kommando er /teleport efterfulgt enten af koordinater eller af navnet pa den
spiller du vil hen til.

Undersgg verden

Beveg dig rundt. Flyv lidt op i hgjden og fa overblik. Det er en interessant oplevelse at genkende
steder man har veret. Fglg for eksempel en kendt vej. Bevaeg dig pa afveje og find tilbage igen.

I din beholdning er der et kompas. Hvis du legger det i felterne, viser det hele tiden hvor nord er
(den rgde pil). Det kan hjelpe lidt til at bevare overblikket.

I beholdningen er der ogsa dyr. Prgv at indsette en ko eller en hgne. De kan hegnes ind pa
dyrehegnet i din beholdning. Der er ogsa korn og plantefrg. Og kompost. Se om du kan blive
selvforsynende.

Maske far du lyst til at bygge et hus op i hgjden med vinduer og dgre. Maske synes du det er sjovt
at skabe en gard med dyr og planter.

Eller tag en tur i Svanninge Bakker og Bjerge og nyd udsigten.

Fortel mig meget gerne hvad du synes om det og ser af muligheder — og udfordringer. Jeg er selv
ikke den store computerspiller, men har haft det ret sjovt. Skriv til jebu@edu.au.dk eller ring pa
3119 2607.
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